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Mit VR-Headsets zur virtuellen Kunst
Projekttage des 12. Jahrgangs im LWL-
Ziegeleimuseum in Lage

Die Schülerinnen und Schüler der beiden Kunst Grundkurse der Qualifikationsphase I nahmen am
eintägigen Workshop "Gestalten im virtuellen Raum" im LWL-Ziegeleimuseum Lage jeweils am 23. und 24.
März 2022 teil, um ihre im Kunstunterricht erworbenen Bildkompetenzen im Bereich der Medien,
Verfahren und Werkzeuge zu erweitern.

Mit aufgesetzten VR-Headsets erprobten die Heranwachsenden und ihre Kunstlehrerinnen, Frau Dr. Ruhe
und Frau Buk, unter Anleitung des VR-Künstler/in-Teams aus Dortmund, zunächst die 3D-Zeichensoftware
und sammelten ihre ersten zeichnerischen 3D-Raumerfahrungen.

Inspiriert von den Highlights der historischen Ziegelei-Anlagen und der intensiven backsteinroten
Gesamtfarbigkeit, gestalteten die Teilnehmenden anschließend ihre eigenen virtuellen Welten. Entstanden
sind 3D-Landschaften zum Beispiel mit dem Avatar "Ziegel Tony" und dem Ziegelei-Schornsteinturm.


